) Asawoeiation Energe - Hrmonse

TUTORIEL

Comment créer une animation d’un caractére chinois

Introduction

Dans les différentes pages de notre site internet http://www.energie-harmonie.fr,
des mots chinois sont écrits en sinogrammes ou en PINYIN. Lorsque vous passez votre
souris sur ces mots, vous pouvez voir une animation vous permettant d'écrire et de
calligraphier le sinogramme associé.

Notre objectif est de créer pour TOUS les caractéres chinois utilisés dans ce site une
animation permettant de les écrire. Cette action rentre dans le cadre d'un des buts de
I'association : promouvoir la culture chinoise. En effet, ces animations pourront susciter
I'envie de pratiquer la calligraphie par exemple.

Aujourd'hui, les mots chinois utilisés dans ce site n'ont pas tous une animation associée
de ce type. Nous y travaillons, mais nous avons aussi besoin de votre aide pour les créer.
Cette contribution est non seulement utile pour nous, mais pour vous également, car au
travers de cet exercice pour pourrez parfaire vos connaissances dans |'écriture des
sinogrammes et améliorer votre calligraphie.

Si vous étes intéressés, suivez ces étapes :

e Sur notre site internet, repérez un caractére qui ne posseéde pas encore
d'animation.

A cette page vous retrouverez le récapitulatif de tous les caractéres chinois utlisés
dans notre site internet :
http://www.energie-harmonie.fr/page ac liste car.php

e Vérifiez la maniére d'écrire ce caractére (ordre des traits), soit dans des livres, soit
dans des logiciels d'apprentissage du chinois ou soit sur internet. Par exemple sur
ces sites :

o http://lost-theory.org/ocrat/chargif/
o http://www.chine-informations.com/chinois/outils/ordre-traits/

e Télécharger et installer sur votre ordinateur le logiciel gratuit GIMP sur le site
http://www.gimp.org/ (a noter que la version de GIMP utilisée pour effectuer ce
guide est : v2.6.7 sous Windows)

e Télécharger le fichier http://www.energie-harmonie.fr/kai-pc.ttf puis copier le dans
le répertoire C:\WINDOWS\Fonts\ de votre ordinateur (il s’agit d’'une police de
caractéres permettant d’écrire les caractéres chinois)

e Suivez les instructions présentes dans ce document afin de créer I'animation.
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e Lorsque l'animation est créée, envoyez nous les fichiers .xcf et .gif générés a
I'adresse contact@energie-harmonie.fr

Vous pouvez également nous envoyer une animation d'un caractére non encore utilisé
sur notre site internet (cad non présent dans cette page : http://www.energie-
harmonie.fr/page ac liste car.php). En effet, un jour nous serons peut-étre amenés a
I'utiliser.

Nous vous remercions par avance pour vos contributions !!!

Procédure de création d’une animation

Suivez les instructions étape par étape pour générer l'animation du caractére choisi
(matérialisée par deux fichiers .xcf et .gif), que nous vous demandons de bien vouloir
nous faire parvenir.

Nous mettrons ensuite I'animation en ligne sur notre site internet afin d’en faire profiter
les internautes.

1. Importation du caractére chinois

1.1. Démarrer le logiciel GIMP, en e Tt =)
double_cliquant sur cet icOne qu| Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
a été déposé sur votre bureau
normalement suite a l'installation
du logiciel :

Boite 3 outils [=]

» TIF

i~

GIMP 2

Puis, deux fenétres doivent
apparaitre :
- Editeur d'image GIMP
- Boite a outils
(Voir ci-contre)

\ 4

[ Estomper

[F] Appliquer fluctuation -

= & 8
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1.2. Dans la fenétre Editeur d’'image
GIMP, aller dans le menu Fichier
> Nouveau ...

Une nouvelle fenétre s’ouvre
intitulé Créer une nouvelle
image (voir ci-contre), dans
laquelle il faut saisir :
- Taille d'image :

- Largeur : 100

- Hauteur : 100 pixels
- Dans Options avancées :

- Espace de couleurs :

Couleur RVB

- Remplir avec : Blanc

Puis cliquez sur Valider.

@ Créer une nouvelle image

Modéle : [~

Taille d'image

a

Largeur: 100

-

Hauteur: 100 = pixels E]

@ IE 100 2 100 pieets
ek

=l Options avancées
Rézolution X: 72,000
Résolution ' : 72000

E
o

-
= pixels/in

Esgace de couleurs: | Couleur RVE

Befnplir avec : Blanc

[=]
=]

CormmrremEreT L Tes e Wt G

aide || Reinitistiser || | Valider ||| Annuler
1.3. Vous obtenez ensuite un carré Sans titre-7.0 (RVE, 1 calque) 100:100 — GIMP — - N [N
blanc da ns |a fenétre Editeur FEichier ég\tmn Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fepétres Aide
e . A I = S S I 1 T IS - TP 2 1 |
d’image GIMP vue tout a i O . -
I'heure.
= e -
S I o
LJJ%EAméra-p\an (105,8 Kio}

1.4. En bas de cette fenétre,
choisissez un zoom de 600%
pour étre a l'aise.

Sans titre-7.0 (RVB, 1 calque) 100x100 ~GIMP 8 T S == = |

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenftres Aide

@IMMMMwHIﬂ-Hw---F%HMﬂ, bed &

[l ]| ecoss|x] affere-plan 005 Kio)

TUTORIEL : Comment créer une animation d’un caractére chinois

Page 3 sur 29




| Asawoeiation Energe - Harmonse

L ]
v1
1.5. Aller sur le site internet de T2i i huanlBi#§ (ou Tai Chi Chuan)
I'association Energie et Harmonie, .

, . Marque-page sur ce lien
repérez un sinogramme que vous anté et d'étre N -
savez écrire, sélectionnez le, puis =vprer T Ceren
click droit > Copier. Copier

. diplomé d'éta’ Recherche Google pour « 7 »
Dans la suite du document, nous
allons prendre en guise d’exemple Download with DAP
le caractére : monie ont &té Download all with DAP
k Code source de la sélection
& Yannick Costa Propriétes
(= Tai, de Tai Ji Quan) SpeedBit Toolbar search

1.6. Revenir dans GIMP, dans la Boite aoutiis =

fenétre Boite a Outils, cliquez

A

sur l'icone L==2] (Outil Texte)

Taille : | 18 El| px IZI

E Indices d'sjustement

m

|j Impaoser Msjustement sutomatique

i?} Lizzage

Justification :D E

=00

&= e # .

Texte ]
-
Police - ,ﬂ'-,a Sans |
1
I
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1.7. Dans cette fenétre cliquez sur le Bofte a outils b [l
bouton a coté de Police, puis i —

choisir la police de caractére

HH MRS

WENE=EnAs Bold
HEAEERS N
a | FnHEARE
STHABARE-ExtB
k=

RS

HARREE-ExtE

1.8. Ensuite, saisir 100 px comme
taille de la police : T

Police - | 7 | SrWElmEiE o

Taille -] | 100 =1 |Z|

Indices d'sjusternent

m

D Imposer I'agjusternent automatique

Lizzage
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1.9. Ensuite faire un click gauche dans
le grand carré blanc de la fenétre
Editeur d'image GIMP

Une petite fenétre apparait
intitulé Editeur de texte GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs OQutils Filtres Fenétres Aide

L O LU P UURU N L P UPT L. OURT PN ) NI T ) B I e |5

B ]
by

i

x|

H

L

T

5

E |

i |

o | L

E Editeur de texte GIMP =)

B 1 = & [FES e : 1
E Ouviir Effacer || GvD | Dw |
I

i

IE ! 7] tiliser la police sélectionnée |
: Ade | [ Femes

x|

EE

x|

i

o T T 3
o] -
14

.' e.o:q;EARemngle %0

1.10. Dans la fenétre Editeur de texte
GIMP faites un click droit, puis
choisir coller.

Editeur de texte GIMP [
E‘ A m.n a'\;l ‘

Ouvrir Effacer | GuD | DvG

#& Couper
B Copler
! [ Coller %

Supprirmer

El Tout sélectionner
N—

Méthodes de saisie 4
Inzérer un caractére de contréle Unicode 4
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1.11. Le caractére copié de tout a S e R i,
I'heure s’affiche désormais dans e e e e
la fenétre Editeur de texte = I
GIMP. :

Par ailleurs, on voit également - ‘
qu’un bout de ce méme caractere ]
s’affiche en tant qu’image dans le o |
carré blanc a l'arriére plan

Editeur de texte GIMP @\

EE Bl & =]~
B Ouvrifl Effacer GvD DvG

&
o] i I

[] Utiliser la police sélectionnée

s s |

S

S

T

505 || fi Rectangle 0 x 0

Fermer I'Editeur de texte GIMP | Editeur de texte GIMP e |
en cliqguant sur le bouton Fermer. :
B & || % |

Chuwrir - Effacer GvD [hia
A

[ Utiliser la police sélectionnée

1.12. Maintenant, il faut centrer I'image Bofte i outils @
du caractére K.

Pour cela, revenir a la fenétre
Boite a Outils, puis cliquer sur le

bouton :
&
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1.13. Puis revenir a la fenétre Editeur
d’image GIMP et faites un click
gauche (en maintenant appuyé)
sur le caractére.
1_14_ Tout en maintenant |e bouton it'Sansti'ke-quRv&2:a|ques',100x100—61w - =l@] =
. , Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
gauche de la souris appuye, e e B e o e e e | 3
déplacez le caractére pour le ~
positionner au milieu du carré ]
blanc. E
Vous devez obtenir I'image ci-
contre. |
a3 o
45,19 5005 v] % (146,6 Kio)
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1.15. Cquuer ensuite dans |e menu A *Sans titre-9.0 (RVE, 1 calque) 100x100 — GIMP - -
H 7 Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs QOutils  Filtres Fenétres  Aide
Image>Aplat’rI’mage Boy 8 80 B B pupli Cl e B
" 2 Dupliquer tri+D
2 Mode >
T fessssssssdssssssdis Transformer Rl e
E H, Taille du canevas...
7 Ajuster le canevas aux calques
* ;} ecanevasal
E [¥] Taille de I'impression...
z__ = E(helleEttai\ledel‘image.‘.
i
E A» Découper la sélection
] Découpage sutomatique de l'image
;- Découpage futé...
7 Fusionner les calques visibles... Ctr|+M1
4_7 Aplatir l'image %
3 Algneclescalgs Fusionne tous les calques en un squl et supprim|
] Guides Appuyez sur F1 4
; [ Configurer Iz grille...
] ) Propriétés de I'image Alt+Retour
1.16. Cliquer ensuite dans le menu A *Sans titre-8.0 (RVB, 1 calque) 100x100 - GIMP . -
Fichier > Enregistrer sSous Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs O
MNouveau... Ctrl+M &
Créer 3
= Quwrir... Ctrl+ 0
(= Quwrir en tant que calques... Ctrl+ Alt+ O
@ Ouvrir suivant 'emplacement :
Récemment ouverts o
| e WS EEg T P
& Enregistrer sous... Maj+Ctrl+5
LTI UITE LU u )
! Enregistre cette image sous un autre nom
Enregistrer comme m
Appuyez sur F1 pour obtenir de ['aide|
= Imprimer...
Mise en page
¥ Fermer Ctrl+W
¥ Fermertout Maj+ Ctrl+W
|| @ Quitter Ctrl+Q
| U-j .
1.17. La fenétre Enregistrer I'image A Enregistrer lmage S5
s'affiche, dans laquelle il faut :
. . Mom: taixcf
entrer un nom de fichier avec
|’extension .ch_ Enregistrer dans le dossier: = D:) lz‘
Parcourir d'autres dossiers
Vous pouvez choisir comme nom i . . o o .
. . 2tileoti ik on |'extension
de fichier le nom en PINYIN du =
caractere chinois. [ Eregister H |nﬂnu|er ]

Dans notre exemple, on choisira
tai.xcf.

Définir aussi le lieu de stockage
en développant la mention
Parcourir d’autres dossiers

Puis cliquer sur Enregistrer.
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2. Creer l'animation du caractere chinois
2.1. Dans la fenétre Editeur d’image S
GIMP, Ch0|S|r dans |e menu ge Image Calque Couleurs Qutils Filtres Fepétres  Aide
Image > Mode > RVB - E= Rl
Mode * RVB
Transformer Niveau)h — X
- sl mage dd
=+ Taille du canevas... Couleurs i Aon)
Ajuster le canevas aux calques Assigner un profil de couleurs..
Ajuster le canevas a |a sélection LConvertir en un profil de coule
Taille de |'impression |

2.2. Choisir ensuite dans le menu :
Calque > Transparence >
Couleur vers Alpha

2.3. La fenétre suivante s’affiche dans
laquelle il faut simplement
cliquer sur Valider

e Calque Couleurs Outils  Filtres  Fenétres  Aide
bl | | MNouveau calque... Maj+ Ctrl+N wq
Mouveau depuis le visible |
| & Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D 7777777 2!
e Ancrerle calque Ctrl+H i
&l Fusionner vers |e bas 1
1
=] Supprimer le calque |
Pile ’
Masque k] HE |
Transparence ) - Ajouter un canal alpha
Transformer e Supprimer le canal alpha
-t Taille des bords du calque... Ao e
HE . ) . Couleur vers alpha...
[, Calque aux dimensions de |'image S
B Echelle et taille du calgue... ‘ B ongct
- & Alnhawers célertinn
- ]
& Couleur vers alpha |i|
Apergu
I Depuis: | vers alpha
[ Aide [ Valider ] ’ Annuler l
A ]
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2.4. Tout le blanc de I'image est alors = o S0 v L o) 00 G A =
, : Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulewrs Qutils Filtres Fenétres  Aide
remplacé par un damier. i
= W |
Le damier indique la |
transparence d’'une zone. 5
o B
| m | v
‘ muesHAm‘amplan (335,4 Kio)
2.5. Choisir maitenant dans le menu
Fenétre > Fenétre ancrables Fenétres | Aide
> Ca’ques Groupes de fenétres récemment fermeés
Fenétres ancrables 4 Options des outils
B sans titre-0.0 /@ Etat du périphérique
Boite a outils g Calgues I
Lanaux Quvre |
App|
2.6. La fenétre Calques s'affiche, Calgues |
dans laquelle, il faut double I I
cliquer sur le libellé Arriére- Calques =
plan_,_vous permettant de le e |E|
modifier. ; =
Opacité - - {] 1000 §
Werrcuiller : |:| .

_

T e ¢ 808
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2.7. Renommez le libellé en :
Calque (800 ms) #1

Calgues

E

Calgues

Opacité -

Mode - Narmal |E|

Vermrouiller - |:| .

S - Calgue {800 ms) #1 \I

=

(] 1000 §

2.8. Faites un click droit sur le calque
Calque (800 ms) #1, puis
choisissez Dupliquez le calque

Calgues E

|
Calgues (=
Mode : Normal |E|
Opacité - - D 1000 §
Verrouiller - |:| .

D Calgue (BOD ms) #1

#1 Meodifier les attributs du calgy

Mouveau calque...

Mouveau depuis le visiple

S} Dupliquer le calque

2.9. Un 2°™ calque apparalt nommé :

Calque (800 ms) #2

Calgues

Vemouiller :

<

o

Normal

. Calgue (800 ms) #2

Calgue (800 ms) #1
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2.10. Idem, dupliquez le calque
Calque (800 ms) #2
afin créer le calque :
Calque (800 ms) #3

Calgues @
Calgues (=)
Mode Meormal IEI
Opacité - - D 000 %
Verrouiller - D .

<

<

<

. Calgue (800 ms) #3

Calgue (800 ms) #2

. Calgue (800 ms) #1

2.11. En double cliquant sur son libellé

comme vu précédemment,
renommez le calque
Calque (800 ms) #3

en

Calque (200 ms) #3

Calques @
Calques (=
Mode -

Opacite -
Verrouiller -
i

<

<

Marmal |Z|
: [] 1000 §

‘ . Calgue {200 ms) #3

Calgue (800 ms) #2

Calgue (800 ms) #1
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2.12.
i

Enlevez les yeux des
calques Calque (800 ms) #1 et
Calque (200 ms) #3, en
cliquant sur leurs yeux.

Puis sélectionnez le calque
Calque (800 ms) #2en =~ . _
cliquant sur son libellé.

Ici il est important que ce calque
soit surligné en bleu !

Le simple fait d’activer son ceil

ne veut pas dire qu'il est
sélectionné !

b BN

Calgues

Calgues

Mode - Naormal

[] w00 §

Opaciteé -

Wermrouiller : |:| .

. Calgue {200 ms) #3

2.13. Retournez maintenant dans
I'Editeur d'image GIMP, et
sélectionnez dans le menu
Couleurs > Luminosité-

Contraste

Fichier Egi'tion Sélection  Affichage Image Calque Couleurs Qutils  Filtres  Fenétres
pll\|I|I‘qlI|\|I|I‘1'qI|\|I|I‘&I|\|I|I‘%Illllll|ﬂ

Iz‘ Balance des couleurs...

Teinte-Saturation

@} Luminosité-Contraste...

Miveauy... lal

2.14. Dans la fenétre qui s’ouvre,
augmenter la luminosité au
maximum avec |'aide de

I'ascenseur horizontal.
La valeur doit étre a 127.

Puis cliquez sur Valider.

Luminosité-Contra

..:_:- Ajuster la luminosité et le contraste
" Calque (80 ms) #2-30 (taixcf)

Présélections :

-] + @
[] 1127

—
] o

Luminosité: -

-
-
-

L e 0 e n 8y

Apergu

Modifier ces parameétres comme niveaux |

| aide || Benitaliser| | | valider | | Annuter |
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2.15. L'action précédente a pour effet
de griser le caractére chinois du
calque Calque (800 ms) #2

Vous devez obtenir la fenétre de
I’'Editeur d'image GIMP ci contre.

“taixcf-9.0 (RVE, 3 calg

Edition Sélection Affichage Imege Calque Coulewrs Outils Filtres Fenétres Aide
P O T T O S PO L T &

2w 3 3 S

S

MLt

E]

| Bl Ao

<1

0% : Calque (800 ms) £2 (415,5 Kio)

2.16. Revenez a la fenétre Calques afin
de :
- désactiver I'ceil du
Calque (800 ms) #2
- activer l'ceil du
Calque (200 ms) #3
- sélectionner le calque
Calque (200 ms) #3

Vous devez obtenir I'image ci-
contre.

Il est important que le Calque
(200 ms) #3 soit surligné en
bleu !

. Calgue (E0D ms) #2
. Calgue (E0D ms) #1
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2.17. Dans la fenétre Boite a outils,
cliquez sur l'outil gomme :

&=

Boite & outils

2.18. En bas de la fenétre, vérifier
gue |I'Opacité est bien a 100

Boite a outils

Et ensuite choisissez la taille
adéquate de la gomme, en

. e
cliquant sur le bouton a

coté de Brosse.

Opacité - D 1000 |

|
Brosze : ® | crce {11) |
Etirer ou rétrécir - ' P / e =loo | 8|

+ i ¥ / i [

[ Dynamigquedq | .« e o |®
[ Estgmper . . _ . .’ . =
[ Apoiiouer fi I :
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2.19. Revenir a I'Editeur d’‘image DGR g T N — o
, Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
GIMP, et repérez le DERNIER :
TRAIT du caractére (cad le trait A
que |I'on dessine en dernier

lorsque I'on écrit le caractere)

S

S

Dans notre exemple il s’agit du
trait indiqué ci contre par le
cercle blanc.

L 89

il

La fleche blanche indique le sens
d’écriture.

ALt T it S Lt

o

e = R

o I I

‘ W%Hmnémplan (3354 Kio)

2.20. Gommez maintenant une partie [ EEEerr e

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulews Outils Filtres Fenétres Aide

du trait en commencant par la fin ® b
du trait !! o M

> G

A

Pour cela maintenez le bouton
gauche de la souris appuyé et
faites la bouger pour effacer.

i latinn

S

Dans notre exemple, on obtient
I'image ci contre (nous venons
d’effacer la moitié du trait)

e P PO v [V . R
m

Silluan

e [ R

& 1

< i v

| ameBElmaga enregistrée comme Di\taixc
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2.21. Dans la fenétre Calques, Calques =
dupliquez le calque ]
Calque (200 ms) #3 Calques =
comme vu précédemment a S [~]
I’étape 2.8. -
Opacité - [[] 1000 §
On obtient alors le calque : verrouitier - [7] [
Calque (200 ms) #4.
D Calgue (200 ms) #4
Puis :
- Désactiver ensuite I'ceil du
Calque (200 ms) #3 Calque {200 ms) #3
- Sélectionner le
Calque (200 ms) #4. . Calque (800 ms) £2
Il est important ici que le Calque Catone (200 mel £1
(200 ms) #4 soit surligné en AL
bleu (ie. sélectionné)
| %
b0 0% & = 4 @
%
==

2.22.

Revenir dans la fenétre Editeur
d’image GIMP et avec |'outil

gomme = , gommer une autre
partie du trait de tout a I'heure

Dans notre exemple, on obtient
I'image ci contre (on a
totalement effacé le trait)

A “taixcf-9.0 (RVE, 4 calques) 100x100 - GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulewrs Outils Filires Fenétres Aidg
L T N TN £ SRR - - DURVI <SR

[T L -

I b [

Tl s

R

]+

ﬁmssB Calque (200 ms) #4 (5061 Kic)

2.23. Continuez le processus de gommage jusqu’a obtenir un calque vierge (ne contenant

que le damier)

Pour cela effectuer le cycle suivant jusqu’a effacer complétement le caractére :
- Dupliquez le dernier calque #N pour obtenir un nouveau calque #N+1

- Désactiver ensuite I'ceil du calque #N

- Sélectionner le calque #N+1. Il est important que dans la fenétre Calques, le
calque #N+1 soit surligné en bleu.

- Dans la fenétre Editeur d’image GIMP, effacer une nouvelle partie du

caracteére.

TUTORIEL : Comment créer une animation d’un caractére chinois

Page 18 sur 29




Asawoeiation Energe - Harmonse

v1

Quelques remarques importantes :

- Lorsqu’un trait est totalement effacé, il faut ensuite s’attaquer au trait
qui le précede.

Par exemple, I'ordre d’écriture des traits de notre caractére X est le suivant :

K *taixc-9.0 (RVB, 1 calque) 100x100~GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Cou nétr je
g, I I I I I @

[
s [] avire-pian G354 Kio)

Ainsi, il faudra effacer ces traits dans I'ordre INVERSE, cad en commengant
par le trait n°4 jusqu’au trait n°1.

- Lorsque vous effacez un trait, il faut absolument effacer dans le sens
INVERSE du sens d’écriture !

Par exemple, le trait n®3 s’écrit suivant le sens de la fleche BLEUE (fleche
pleine), il faut donc I'effacer suivant le sens INVERSE, cad suivant le sens de
la fleche ROUGE (fléche en pointillé) :

22 DO M e T
Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
g, I I I I lsg I leg b IEE) I o |8

o] Calue 000 ms) 4 G261 Kl
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-  Combien d'étapes de gommage est-il nécessaire pour gommer un
trait ?

Il faut au minimum 2 étapes de gommage, méme s'il s’agit d’un petit trait
(pour que I'on sache le sens d’écriture).

En général, on peut effectuer de 3 a 5 gommages. Cela dépend de la longueur
du trait.

Penser a gommer une longueur a peu prés identique a chaque étape.

- Lorsque vous effacez un trait et qu’il en reste une partie, il faut
arrondir le bout restant.

Par exemple :

"X *taixct-9.0 (RVE, 4 calques) 100x100 — GIMP. EET="]
Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulews Outils Fitees Fenétres Aide
LT O OO VPPN YUI U OOV YT OUIN YU RTUT LCOVIN U YOOV SR TT [ JP -

i

| Rt

< i v P

‘ w)%ElCalquE (200 me) 4 (538,8 Kio)

Il faut éviter d’avoir :

"X “taixct-9.0 (RVE, 4 calques) 100x100 GIVIP EET=T
=& | e o e . e =
PR, Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulewrs Qutils Filtres Fenétres Aide
Sl il fols Ll lois i B I8 O B0 B0 O T T
PO SOOI DR PUIAOUT TN DU VU - SOOI LGN [ -

I
i

E=R

O i R B i |

s : Calque (200 ms) #4 (522, Kio) B | M%Hca\que(ﬂm ms) #4 (5388 Kio)
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224 Lorsque VvOus avez effacé ‘lai—Ul.')ucf—IU.O(RVB,15calques)100x100761MP E‘m
N | Eichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Qutils Filtres Fenétres Aide

totalement le caractere, vous (O B b e e G

vous obtenez comme dernier g B
calque, un calque contenant un E
damier uniquement. Voir ci E
contre. t
Dans notre exemple, nous avons 7
créé 15 calques au total. E

Z—, < i, ] + ‘;‘

eooes: calque (800 ms) #15 (672,1 Kio)
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2.25. Dans la fenétre Calques, pour
chaque calque qui ne contient
que des traits pleins, modifier
leur libellé en :

calque (800 ms) #N

Marmal

Oipacité :

Verrouiller - |:| .

La valeur initiale était :
calque (200 ms) #N

] & . calque (800 ms) #15
Renommez également de la _
méme maniére le dernier calque '
(celui dont le caractére a été et ol ks

totalement effacé)
-. calque (800 ms) #13
Dans notre exemple, il faut donc

renommer les calques suivants :
calque (200 ms) #12
. calque (200 ms) #11
. calque (200 ms) #10

calgue (200 ms) #3

. calque (800 ms) #8

calque (200 ms) #7

- calque (200 ms) #6

ER

2.26. Ensuite, aller dans I'Editeur
d’image GIMP, sélectionner
dans le menu Calque > Pile >
Inverser l'ordre des calques

1 Nouveau calque... Maj+ Ctrl+ N
MNouveau depuis le visible

18 Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D

ws  Ancrerle calque Ctrl+H

=il Fusionner vers le bas

8

Supprimer le calque

Pile = Sélectionner le calque précédent
Masque L7 Sélectionner le calque suivant
Transparence Lz Sélectionner le calque du haut
Transformer 4 Sélectionner le calque du bas

-t Taille des bords du calque... 1+ Remonter le calque

:D: Calque aux dimensions de I'image  Descendre le calgue

=, Echelle et taille du calque... T Calque tout en haut

4% Decouper la sélection
Découpage automatique du calque Inverser l'ordre des calques
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2.27. On obtient I'ordre suivant dans la
fenétre Calques.

2.28. Dans la fenétre Calques,
sélectionnez le calque
calque (800 ms) #2
(il s'agit du calque avec le
caractére en grisé)

Il faut que ce calque soit surligné
en bleu.

Ensuite, aller dans I'Editeur
d’image GIMP, sélectionner
dans le menu Calque > Pile >
Calque tout en bas

Calgques ¥

Calgues
Mode - Marmal

Opacite -

WVermouiller : |:| .

D calgue (BD0 ms) #1
. calgue (B0D ms) #2
- calgue (B0D ms) #3
. calgue (200 ms) #4
. calgue (B0D ms) #5
. calgue (200 ms) #6 —
. calgue (200 ms) #7
. calgue (0D ms) #8
. calgue (200 ms) #5

m

| MNouveau calque...

¢ Découper la sélection

Maj+Ctrl+MN

MNouveau depuis le visible

i Dupliquer le calque Maj+ Ctrl+D
Ancrer le calque Ctrl+H
Eusionner vers le bas
Supprimer le calque

Pile
Masque
Transparence

- v v v

Transformer

aille des bords du calque...

, Calque aux dimensions de l'image

Sélectionner le calque préc
Sélectionner le calque suivy
Sélectionner le calque du h
Sélectionner le calque du by

i Remonter le calque

4 Descendre le calque

Découpage automatique du calque

T T T T

2 Calquetout en bas
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2.29. Dans la fenétre Calques, le

calque (800 ms) #2 se o

retrouve désormais en bas de Calques =

plle Mode - Morrmal E
Opacité: - [[] w000 §
Verrouiller : |:| .

. calgue {800 ms) #B
. calgue {200 ms) #3
. calgue {200 ms) #10
. calgue {200 ms) #11
. calgue {200 ms) #12
. calgue {800 ms) #13
. calgue {200 ms) #14

calgue {800 ms) #15

m
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2.30. Faites exactement la méme
chose pour le calque calque
(800 ms) #1, mettez le a la fin
de la pile.

Nous obtenons alors |‘ordre ci
contre, en bas de pile

Mode - Mormal
Opacité -

Verrouiller - |:| .

Calgues =N
]
Calques =

[] 1000 %

-
. calque {200 ms) #12

. calque {800 ms) #13
. calque {200 ms) #14
. calque {800 ms) #15

2.31. Vérifiez désormais I'animation,
en allant dans la fenétre Editeur
d’image GIMP et en choisissant
dans le menu :

Filtres > Animation > Rejouer
I'animation

Répéter « Inverser I'ordre des calques »

Réafficher « Inverser ['ordre des calques »

Récemment utilisés

o Réinitialiser tous les filtres

Flou
Amélioration
Distorsions
Ombres et lumiéres
Bruit

Drétection de bord
Geénériques
Combiner
Artistiques

Décor

Carte

Rendu

Web

Animation

Alpha vers logo

Script-Fu

Ctri+F
Maj+Ctri+F

En flammes...

Globe tournant...
Mélanger...
Ondulation...
Vagues...
Désoptimiser
Optimiser (différence)
Optimiser (pour GIF)

Rejouer I'animation...
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2.32. Une petite fenétre s’ouvre, 2 Rejouer une anima o o
cliquez sur le bouton Lire pour ~ [EE=———= B —
vérifier que I'animation est S B 0
correcte. _tire | s Rembobiner
Puis fermer la fenétre.
100% |~ T
2.33. S'il n'y a pas d'erreurs, aller dans *tai.xcf-11.0 (RVB, 15 calques) 100x100 — GIMP
la fenétre Editeur d’image ;
GIMP et sauvegardez le Fichier Edition 5élection Affichage Image Calg
projet via le menu : Nouveau... Ctrl+ N
Fichier > Enregistrer .
Créer r
= Quwrir... Ctrl+ 0
Ne fermez pas encore la fenétre =L Quvrir en tant que calques... Ctrl+Alt+0

@) Ouvrir suivant I'emplacement :

Récemment ouverts L
= Enregistrer . Ctrl+5
Enreqistrer sous... g : e ot
e g. B ] Enregistre cette image
|| Enregistrer une copie...
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3. Génération du fichier GIF animé

1
Répéter « Rejouer I'animation = Ctrl+F §

Réafficher « Rejouer I'animation »

Maj+Ctrl+F

Récemment utilisés L4

En flammes...
Globe tournant...
Meélanger...
Ondulation...
Vagues...

Désoptimiser

Fichier Egrtion Sélection  Affichage ;mage Calque Couleurs OQutils Filtres Fenétres  Aidg

) —GIMP

B 10, o w

L |

1

[per | 10052|~]| calque #301000ms)(combine) 1565 Kio)

3.1. dans la fenétre Editeur d’image
GIMP sélectionner dans le s Fitres Fenétres Aide
menu :
Filtres > Animation > o
. . | Réinitialiser tous les filtres
Optimiser (pour GIF) o
_Amélioration
Distorsions
Ombres et lumiéres
Bruit
Détection de bord
Génériques
Combiner
Artistiques
Décor
Carte
Bendu
Web
Animation
Alpha vers logo
Script-Fu
3.2. Une nouvelle fenétre s'affiche,
ressemblant a la fenétre =
précédente. @
Bkl
3.3. Dans cette nouvelle fenétre,

choisir dans le menu :

Fichier > Enregistrer

*hans titre-12.0 (RVE, 14 calg

Edition Af

Eichier Sélection

MNouveau...
Créer

=]

= Quvrir en tant que calgues...

Quvrir...

ﬁ Ouvrir suivant I'emplacemen

Bécemment ouverts

Enregistrer
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3.4. La fenétre Enregistrer I'image K Enregistrer limag =x=)
s'affiche, saisir dans le champ " ot
- . Y om angr
Nom, le nom du fichier GIF & :
créer. sagicisandanclogossiaimm DATA (D) [~]
i , Parcourir d'autres dossiers
Ici dans I'exemple, nous
ChOiSiSSOﬂS Ie nom tai gif aﬁn Sélectionner le type de fichier (5elon I'extension
. ’
d’étre en concordance avec le : :
fichier tai.xcf créé g Jf|_tonue
précédemment.
Vous pouvez choisir le dossier de
stockage du fichier GIF en
développant la mention
Parcourir d’autres dossiers.
Puis cliquer sur Enregistrer
3.5. La fenétre Exporter Fichier Goporericier N
S afﬂCh.e’ dans laque“e Ch0|5|ssez " & Votre image devrait &tre exportée avant
Enreglstrer en tant Ry d'étre enregistrée en GIF pour les raisons
qu’animation. I‘W suivantes :
Le greffon GIF ne peut gérer les calques qu'en tant qu'images d'une animation
LalsseZ Ies autreS OptlonS par (0) Fusionner les calgues visibles .
défaut @ Enregistrer en tant qu'animation:
e qr ne peut gerer que les images en niveaux de gris ou indexées
. . Convertir en couleurs indexées en utilisan
PUIS C|IC|U€Z sur Ie bOUtOﬂ @ Iesrég;:gespardéfaut(faites-leéIatmamt
Exporter pour optimiser le résultat)
' () Convertir en niveaux de gris
La conversion exporter ne modifiera pas limoge d ongine,
’ Ignorer ] [ Exporter ] ’ Annuler ]
3.6. La fenétre Enregistrer en GIF 18 Enregisteren i ) =
apparait. Options GIF
[ Entrelacement
Da ns |e Champ texte [¥] Commentaire GIF : |http://www.energie-harmonie.fi
Commentaires GIF,
mentionnez |'adresse de notre
site internet : Options d'animation GIF
http://www.energie-harmonie.fr ) Boudle infinie
Délai entre les images lorsque non spécifié: 100 . millisecondes
La|SseZ Ies autres Opt|ons par Arrangement des images lorsque non spécifié: |Peu importe lz‘
défa ut_ [T] Utiliser le délai indiqué ci-dessus pour toutes les images de I'animation
[T Utiliser I'arrangement indiqué ci-dessus pour toutes les images de I'animation
Puis cliquez sur Enregistrer
Enregistrer ] | tnnuler
—————— = - — — = — ]
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3.7. Fermez ensuite la fenétre

H 1 1 Fichier E:tf électscm Affichage Image (Calque Couleurs Outils Filtres Fegrs Aldg
suivante (celle qui a permis de g ten Hedion_Hibdnge B o D Phm fte O

générer le fichier .gif), en
cliquant sur la croix en haut a
droite

m

[e= ] LOD%Bca\que #3(1000ms)(combine] (156,3 Kio)

4 taixcf-11.0 (RVB, 15 calques) 100x100 — GIMP_
3'8' Ide,\m’ fern:]ez egalement la Fichier FEdition Sélection Affichage Image Calque Coulewrs Outils Filtres Fenétres  Aide
fenétre suivante (celle qui a B BBl BBl
permis de générer le fichier &

.xcf) :

| i I

[per | eoos|+] colque 00 ms) #13 6698 Kio)

3.9. La fenétre Editeur d'image | Editeur dimage GIV
GIMP est de nouveau Vierge Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs OQutils Filtres Fenétres Aide
Fermer cette fenétre pour sortir
de GIMP.

4. Envoyez nous les fichiers .xcf et .gif

Retrouvez sur votre ordinateur les 2 fichiers .xcf et .gif venant d’étre créés. Ensuite,
nous vous remercions de nous les envoyer a cette adresse email :
contact@energie-harmonie.fr

Nous vous remercions infiniment pour cette contribution !!
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